JavaScript | Tutorial
[bookmark: _4uuksckhur7d]Image gallery lightbox

[image: ]


[bookmark: _gua5wp9b3jfg]Opgave
Opret lightbox-billedgalleri med JavaScript. Selve billedgalleriet skal udformes i HTML og CSS, mens interaktionen skal tilføjes med JavaScript.

Der er vedlagt en materialemappe, som indeholder to varianter af hvert billede: 

· Et thumbnail-billede på 150x150px
· Et stort billede på 1280x720px

Som standard skal galleriet bestå af thumb-billederne, men når der klikkes på et thumb, skal der åbnes et stort billede placeret i en "lightbox".

[bookmark: _tlnx1kdcpiwf]Krav
· Galleriet skal bestå af en samling af billeder, der som standard skal vises som thumbs
· Når der klikkes på et thumb, skal der åbnes et overlay med en stor version af det samme billede
· Når der klikkes på det åbne overlay, skal det lukke
· Overlayet skal ikke scrolle med websiden - hverken i desktop- eller mobilbrowser
· Det store billede skal tilpasse sin størrelse til den aktuelle skærm
· Det store billede skal ikke resize, når der mełlem landscape og portrait mode. Billedet skal kun rotere

[bookmark: _ha08ln7p9frn]Aflevering

1. Opret en ny projektmappe og navngiv den js-image-gallery-lightbox
2. Tilføj tre undermapper og navngiv dem img, css og js
3. I den vedlagte materialemappe finder du nogle billeder, som skal benyttes i projektet. Placer dem i mappen img
4. Udfør opgaven med de elementer, som er beskrevet under kravspecifikationen
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